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1. Introduction :  

L'objectif de cette étude est d'analyser l'existant en vue du développement d'une application 

destinée aux salles de sport, mettant l'accent sur la création de classements quotidiens, mensuels et 

hebdomadaires. Cette application vise à améliorer l'expérience des utilisateurs en fournissant des 

données de performance, des compétitions amicales, et une motivation accumulée pour les 

membres. 

 

2. Analyse des Besoins : 

Utilisateurs Cibles : La solution doit répondre aux besoins des membres de la salle de sport, des 

entraîneurs, et du personnel administratif. 

Fonctionnalités Essentielles : 

Enregistrement des performances individuelles. 

Calcul automatique des scores et classements. 

Consultation des classements par les participants. 

Comparaison des performances sur différentes périodes. 

Notifications pour les résultats et les défis. 

 

3. Analyse de la concurrence : 

Applications Concurrentes : Étude des applications existantes avec des fonctionnalités similaires dans 

le domaine des salles de sport. 

Évaluations Utilisateurs : Analyse des retours et des évaluations des utilisateurs pour identifier les 

points forts et les domaines à améliorer. 

 

4. Technologies et Plateformes : 

Compatibilité : définir les plateformes cibles (iOS, Android) et s'assurer d'une expérience utilisateur 

homogène. 

L'intégration 


